; JPERMAKULTUR ADALAH BAGATMANA KITA
: MERANCANG PEMUKIMAN YANG
BERKELANJUTAN
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SISTEM PERMAKULTUR MEMANFAATKAN DAN MENDAURULANS

ENERGI, MENGGUNAKAN DESAIN TERPADU YANG DAPAT

MENGUBAH SAMPAH MENJADT PRODUKST, DAN
MEMANFAATKAN POLA ALAM SERTA DESAIN
YANG INOVATIF

3 ETIKA DALAM PRAKTIK
PERMAKULTUR:
— PEDULT TERHADAP TANAH
- PEDULT TERHADAP
MASYARAKAT
— PERDAGANGAN YANG ADIL

PERMAKULTUR MENITIKBERATKAN PADA PRODUKST PANGAN,
STRUKTUR, TEKNOLOGTI, ENERGI, SUMBER ALAM, LANSEKAP, SISTEM
TERNAK, SISTEM TANAMAN, DAN STRUKTUR SOSIAL SERTA EKONOMT,
YANG DAPAT DITERAPKAN DALAM SEMUA BENTUK DESAIN, BAIK DI

LINGKUNGAN PEDESAAN MAUPUN PERKOTAAN

PADA MASYARAKAT YANG MENGHARUSKAN ADANYA PERUBAHAN TERHADAP
PRAKTIK-PRAKTIK YANG TIDAK BERKELANJUTAN, PENGRUSAKAN LINGKUNGAN,
DAN PENGIKISAN SUMBER ALAM, PERMAKULTUR MENYEDIAKAN SOLUST PRAKTIS YANG DAPAT
DIGUNAKAN OLEH STAPA SAJA DAN MENGANTAR KITA MENUJU HIDUP YANG
LEBIH SEHAT, CERDAS, DAN BERKUALITAS.

FALSAFAH PERMAKULTUR: =

- BEKERJA SELARAS, BUKAN MENENTANG ALAM

- MENGAMATI DENGAN SEKSAMA, BUKAN BERTINDAK GEGABAH
— MENCIPTAKAN SISTEM MULTI-FUNGSI

MENGGUNAKAN POLA EKOSTISTEM ALAM UNTUK MENCIPTAKAN

SISTEM PRODUKTIF

SECARA INTENSIF
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"/ AYO MEMANEN - SETIAP Vit :
BAGTIAN RUMAH DAN KEBUN
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BERINTERAKST - (. ' DAPAT ANDA MANFAATKAN
SEMAKIN ANDA gi'{’ S’gﬁg’;‘fﬁ;& DENGAN BERBAGAT
TERLIBAT, N cara
SEMAKIN BANYAK MANDIRI DAN
FLEKSIBEL -
CIPTAKAN
SISTEM YANG
- GUNAKAN SUMBER MANDIRT DAN
ENERGT SBBANYAK paiyadd DESAIN DART POLA SAMPAT DETIL -
MUNGKIN, BERADAPTAST
CESEme TN s SUATU DESAIN DENGAN SENDIRINYA
. DENeAN e AKAN MENYESUATIKAN DENGAN KONDIST

TANAH & MANUSTA, DART SKALA LUAS

SERBAGAT CARA SAMPATI BAGIAN YANG SPESIFIK

EINSIP-PRINSI
PERMAKULTUE

GUNAKAN & HARGATI SUMBER
DAYA YANG DAPAT
DIPERBAHARUI - GUNAKAN
TERLEBIH DAHULU ENERGT
SETEMPAT YANG ALAMTI, DAPAT
DIPERBAHARUI, DAN
GUNAKANLAH SECARA BIJAK

PRINSIP PERMAKULTUR MENYEDIAKAN

KERANGKA UNTUK MENCIPTAKAN SISTEM
YANG TEPAT, PRODUKTIF, BERDAYA TAHAN,
DAN BERKELANJUTAN

TERPADU, BUKAN TERPISAH -
PERPADUAN MEMBENTUK
KEHIDUPAN MENJADI LEBTH
HARMONIS, MENGURANGI
SAMPAH, DAN LEBTIH
BERMANFAAT

GUNAKAN & HARGAT

MEMPRODUKST ity

ST %S, PERBEDAAN = DAYA
SAMPAH - UBAH NS TAMaN & >
SEMUA SaMPAK A0Sy xeseImBaNGAN B

MENJADT SESUATU
YANG BERGUNA,

. BUKAN LANGSUNG
] MENJADIKANNYA
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MENGGUNAKAN £

/ MENANGGAPT PERUBAHAN -

MANFAATKAN PERPUTARAN
ALAM &) PERTUMBUHAN

YANG TERJADT DI DALAM

SISTEM ANDA DAN DIRIT

TEPIAN ADALAH TEMPAT

TERJADINYA SEBAGIAN

BESAR PROSES
PRODUKST!

GUNAKAN SOLUST
SEDERHANA DAN
PERLAHAN -
HIDUPLAH SELARAS
DENGAN SISTEM
YaNG ANDA
BANGUN,
RANCANGLAH SUATU
DESAIN SESUAT
DENGAN SISTEM
\ ANDA




